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Resumo Profissional

UX/UI Designer e Product Designer com mais de 7 anos de experiéncia no desenvolvimento e evolucao de
produtos digitais centrados no usuéario. Atuacao end-to-end, do discovery a entrega: pesquisa, ideacao,
prototipacao, testes de usabilidade e validacdo. Experiéncia em entrevistas, avaliacdes heuristicas, design
systems e decisdes orientadas por dados e métricas. Formada em Sistemas de Informacao, com background em
Front-End que facilita solucdes alinhadas a viabilidade técnica. Uso de IA no processo de design para acelerar a
ideacdo e consolidar dados de pesquisa. Forte atuacdo colaborativa com times multidisciplinares de produto e
engenharia.

Experiéncia Profissional

Venturus — UX/UI Designer Sénior
Set/2021 - Out/2026

* Atuacao end-to-end, do discovery a entrega, em produto de uma empresa internacional de grande porte, no
desenvolvimento e evolucao de novas funcionalidades.

* Redesenho dos filtros de tabelas com base no Excel, a partir de feedbacks de usuarios que lidavam com
grandes volumes de dados; solucdo validada, implementada e com adocao monitorada via Matomo.

* Colaboracao proxima com produto e engenharia em decisdes orientadas por dados, usabilidade e experiéncia
do usuario.

Parana Banco — Product Designer Pleno
Jun/2021 - Set/2021

* Responsavel pelo design do produto de empréstimo consignado para o Exército Brasileiro.
* Desenvolvimento de melhorias com base em métricas e pesquisas com usuarios, visando otimizar a
experiéncia e os resultados do produto.

Matera Systems — UX/UI Designer Junior
Nov/2019 - Jun/2021

* Atuacdo em pesquisa com usuarios, ideacdo, prototipacio, testes de usabilidade e visual design para produtos
e sistemas digitais.

Formacao

Pés-graduacdao em UX e Agilidade — PUC Minas, 2022 - 2023
Bacharelado em Sistemas de Informacao — FHO | Uniararas, 2015 - 2018

Habilidades

UX/Ul: UX Research (qualitativa e quantitativa), discovery, entrevistas, testes de usabilidade, avaliacdo
heuristica, personas, jornada do usuario, arquitetura de informacao, wireframes, protétipos (baixa a alta
fidelidade), design systems, acessibilidade (WCAG), data-driven design

Metodologias: Design Thinking, Design Sprint, Scrum, Kanban

Ferramentas: Figma, Miro, Adobe XD, Sketch, Axure, Photoshop, Illustrator

Analytics: Matomo

IA: ferramentas de |IA generativa aplicadas a ideacao, sintese de pesquisa e documentacio
Plataformas: Mobile, Desktop, Tablet, Smart TV

Guidelines: Material Design, iOS Human Interface Guidelines, Bootstrap

Idiomas

Portugués — Nativo
Inglés — Avancado



